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Ders secimi asamasinda asagidaki
alanlardan birini belirlemeniz gerek-
mektedir:

GRAFIK (¥

FOTOGRAF

YAPIM PROJESI

3B MODELLEME

3B ANIMASYON

2B ANIMASYON

ARAYUZ TASARIMI (**)
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Asagidaki projeler konusuna gére belirlenir:
() GRAFIK
KURUMSAL KiMLIK VE REKLAM TASARIMI
DERGI TASARIMI
OZGUN KITAP TASARIMI
AFiS TASARIMI
(*) ARAYUZ TASARIMI
MOBIL SAYFA TASARIMI

WEB TASARIMI
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PROJE
KAPSAMI

Ogrenim programindaki
derslerin %70'inin
tamamlanmis olmasi gerekir.

GIT 405 Bitirme Projesi | ve GIT
406 Bitirme Projesi Il dersleri
kapsaminda, égrencilerimizin
gorsel iletisim alanindaki cesitli
uygulamalardan birini tercih edip
bireysel bir proje gelistirmesi,
konusuna ve hedef kitlesine
uygun olacak iletisim araclarini
segmesi, bir proje dosyasl sunmasi
ve bu dogrultuda bir uygulama
gerceklestirmesi beklenmektedir.

Bitirme Projesi dersinde,
ogrencilerin U¢ yil boyunca
edindikleri deneyim, bilgi ve
becerileri yansitacak nitelikte bir
proje gerceklestirmesi beklenir. Bu
nedenle fikir asamasindan projenin
sunum asamasina kadar her bir
asamaya gerekli 6zenin ve cabanin
gosterilmesi gerekmektedir.

En basaril projeler sektér jurisi ile
bulusturulmaktadir.
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DANISMAN
ATAMA

Ogrenciler, ders kaydi éncesinde
bir uygulama alani ve proje konusu
belirleyerek bolim baskanligina
iletirler. OFrencinin projesini
hazirlamak istedigi alandaki
program derslerini yurtten

ogretim elemani bdlum baskanlid
karariyla 6grencinin bitirme projesi
danismani olarak atanir ve ders
kaydi yapllrr.

Ogrencilerimizin projelerinde
basarili bulunabilmeleri igin
danismanlariyla her hafta
belirlenen ders saatlerinde
gorusme yapmalari ve projenin her
asamasinda gorus ve onaylarini
almalari 6nemli ve zorunludur.

llk projesini basariyla tamamlayan
ogrenci bir sonraki dénem |l. proje
dersine kayit olabilir.
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PROJE
DOSYASI

Tam Projeler:
Projenin konusu, amaci, hedef
kitlesi ve rekabet analizi

Kurumsal Kimlik ve Reklam:
SWOT analizi, reklam stratejisi,
mesaj, medya, faaliyet ve butce
plani

Fotograf ve Yapim Projesi:
Cekim plani ve butce plani

Ozgiin Kitap Tasarim:

Ornek cizim, tipografi stili, kitap
boyutu, kagit cinsi ve maliyet
arastirmasi.

Dergi Tasarimi:
Tipografik stiller

Yapim ve Animasyon Projeleri:
Storyboard ve eskizler
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Problem ve Konu

Bitirme Projesinde bir problem
alaninin ortaya konulmasi
gereklidir.

Ornegin:

Tema: Kentlesme ve Trafik
Problem Alani: BlyuUk alisveris
merkezlerinin kent trafigi Uzerine
etkileri

Proje sahibi 6grenci, bu alani
kendi bilgi birikimi, tecribeleri
ve On arastirmasiyla belirler. Bu
konuyu, bitirme projesi dersinin
kapsaminda danismanina

ve gerekli durumlarda ilgili
olabilecek baska 6gretim
elemanlarina ya da uzmanlara
danisarak problem alanini
kesinlestirir.
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Arastirma Yontemi

Tum projeler mutlaka bir arastirma
cercevesinde gelistirilir. Proje
sahibi ilgili 6gretim elemanlarina
danisarak arastirma yéntemini
belirler. Arastirma, temelde tarama
modeli olarak gergeklestirilir.
Bilgiye erismek amaciyla arastirma
yontemlerinden faydalanilir.
Oncelikle bir literat(ir taramasi
yapllir ve gerek duyuldugunda,
alan arastirmasiyla da desteklenir.
Uzman kisi ya da kurumlarla
gbrisme teknigi de bu tur
projelerde sikga basvurulan bir
arastirma yontemidir.

Proje sahibi ulasabilecegi literattr
(kitap, makale), kaynak kisi (alanla
ilgili uzman), mekan, arsiv (gazete)
vb. bilgi kaynaklarini belirler.
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PROJE
DOSYASI

Bicim ve Dluzen

Word formatindaki dosya
formatinda bulunan marijlar ve
yazi karakteri degistiriimeden
kullaniimaldir.

Ogrenciler ara sinavda word
formatinda hazirladiklar bu
dosyayi teslim ederken ayni
zamanda juriye sectikleri konuyu
anlatabilecekleri bir sunum da
hazirlamalidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

Proje dosyasi

Marka kimliginin olusturulmasi
Amblem/logo eskizlerinin danisman onayin-
dan sonra tamamlanmasi

Logo kullanim kurallar

Kurumsal kimlik dosyasi

Kurumsal kimlik mock-up yerlesimleri
Hareketlendirilmis logonun tamamlanmasi

Yanyil Sonu Sinavi Sorumluluklari

Reklam kampanyasi: Hedef kitle,
mesaj stratejisi, medya stratejisi
Reklam kampanyasi plani

Mesaj stratejisi, slogan Onerileri
En az G¢ mecra icin 5 farkl reklam
tasarimi

Mock-up yerlesimleri

Sektore ve hedef kitleye
uygun tasarim yapmak
onemlidir.

Proje Teslimi

> Kurumsal kimlik kitapgigr maketi
(ciltli ya da spiralli)

> Basll materyal maketleri

> Kurumsal kimlik ve reklam
calismalarinin (mockup icinde) tUmu
50X70 cm boyutunda bir belge
icinde duzenlenmeli, pafta igine
yerlestiriimeli ve 300 gr mat kuse
kagida baski alinmalidir.

> Gorseller (mockup icinde olabilir),
eni ya da boyu max. 1800 px olacak
sekilde, 72 dpi ¢ozUnurlukte, RGB
renk ayari yaplimis olarak jpeg
formatinda kaydedilmelidir.

> Basili olarak teslim edilecek
calismalarin pafta icine yerlestiriimis,
300 dpi ¢ozUnurlUkte, cross paylari
veriimis, matbaa igcin CMYK renk
ayarl yaplimis, ekran kalibrasyonuna
gore acik tonlar segilmis olmasi
gereklidir.

> Dijital olarak teslim edilecek
calismalarin “Web icin optimize
edilmis sekilde kaydedilmesi
gereklidir.

> Hareketlendirilmis logonun .mov
ya da .mp4 film formatinda teslim
edilmesi gereklidir.



Ara Sinav Sorumluluklar

Proje dosyasi

Dergi ismi Onerisi ve logo eskizi

Tipografik stillerin belirlenmesi

Derginin logosu (hazir fontlar degistirilerek
kullanilabilir)

Gorsellerin yerlestiriimesi

Birbirinden farkli ve dinamik 3 adet karsilikli
iki sayfa ornegi

Derginin logosu (hazir fontlar degistirilerek
kullanilabilir)

Yariyill Sonu Sinavi Sorumluluklari

Gorsellerin yerlestiriimesi

Birbirinden farkli ve dinamik 3 adet karsilikli
iki sayfa 6rnegi

32+4 sayfalk dergi tasarmi

Kapak tasarimi

lcindekiler sayfasi tasarimi

Derginin sunumu Gok sayfali tasarim

projelerinin sorumluluklari
damigman dgretim iiyesi ile
belirlenmelidir.

Proje Teslimi
> Dergi maketi

> Kapak ve secili sayfalar (mockup
icinde olabilir) 50X70 cm boyutunda
bir belge icinde duzenlenmeli, pafta
icine yerlestiriimeli ve 300 gr mat kuse
kagida baski alinmalidir.

> Kapak ve arka kapak sayfalar tek
olarak, i¢c sayfalar ise bir belgede
yan yana iki sayfanin yer alacagl
sekilde duzenlenmelidir. Pafta icine
yerlestirilmis gorsellerin eni ya da boyu
max. 1800 px olarak diizenlenmelidir;
72 dpi ¢dzUnurlikte olmal ve RGB
renk ayari yaplmis olarak jpeg

formatinda kaydedilmelidir.

> Baslll olarak teslim edilecek
calismalarin pafta icine yerlestiriimis,
300 dpi ¢obzUnurlikte, cross paylari
verilmis, matbaa icin CMYK renk ayari
yapllimis, ekran kalibrasyonuna gére
aclk tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Dijital olarak teslim edilecek
calismalarin “Web icin optimize edilmis
sekilde kaydedilmesi gereklidir.



Ara Sinav Sorumluluklarn

Proje dosyasi

Kitap ismi ve formatinin belirlenmesi
Tipografik stillerin belirlenmesi

Ornek cizimlerin onayinin ardindan gorseller-
in tamamlanmasi

Sayfa tasarimlari

e Kitabin logosu (hazir fontlar degistirilerek
kullanilabilir)

Yariyill Sonu Sinavi Sorumluluklari

Metinlerin yerlestiriimesi

Kitap tasarmi

Kapak tasarimi

Sunum paftasi ve kitap maketi

Dijital kitap (Issuu vb. bir uygulama kul-
lanilabilir.)

Not: Bu proje turl kapsaminda dergi tasarimi
ve cok  sayfall diger tasarimlar da yapilabilir.
Projenin sorumluluklar danisman &gretim Uyesi
ile belirlenmelidir.

Kitabin sayfa sayisi, kagidin
cinsi ve cilt yontemi konuya
gore belirlenir.

Proje Teslimi
> Kitap maketi

> Kapak ve secili sayfalar (mockup
icinde olabilir) 50X70 cm boyutunda
bir belge icinde duzenlenmeli, pafta
icine yerlestiriimeli ve 300 gr mat kuse
kagida baski alinmalidir.

> Kapak ve arka kapak sayfalarn tek
olarak, i¢c sayfalar ise bir belgede
yan yana iki sayfanin yer alacag
sekilde dUzenlenmelidir. Pafta icine
yerlestirilmis gorsellerin eni ya da boyu
max. 1800 px olarak dizenlenmelidir;
72 dpi ¢dzunirlikte olmal ve RGB
renk ayar yaplmis olarak jpeg
formatinda kaydediimelidir.

> Basill  olarak teslim edilecek
calismalarin pafta icine yerlestiriimis,
300 dpi ¢bzUnlrllkte, cross paylar
verilmis, matbaa igcin CMYK renk ayari
yapilmis, ekran kalibrasyonuna gore
acik tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Dijital olarak teslim edilecek
galismalarin “Web igin optimize edilmis
sekilde kaydedilmesi gereklidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

e Proje dosyasl

¢ Mekan ve butce plani Gnemlidir

e \arsa gecmis donemden ornek
fotog@raflar yararli olur.

e Fotograflarin sayisi ve boyu-
tu, proje konusuna gore proje
danismani ile birlikte belirlenir.

e Sergi manifestosu (Sergilenen

calismayi, bigimi ve konuyu anla-

tan tanitim metni)
e Fotograflarin tamamlanmasi

Yariyill Sonu Sinavi Sorumluluklari

e Fotograflarin tamamlanmasi ve
sergilenecek fotograflarin proje
danismaniyla secilmesi
Ozgecmis

Sergi afisi

Sergi davetiyesi

Fotograflarin dijital sergi plat-
formuna ve sunum paftasina
yerlestiriimesi

Proje belirli bir amaca ydnelik olarak
gerekli teknik ekipman ve mekan
olanaklar goz oniinde bulundurularak
tasarlanmalidir.

Proje Teslimi

> Danisman 6gretim elemaniyla
secilen fotograflar pafta igine
yerlestirilerek, 35X50 cm 300 gr mat
kuse kaQida baski alinmalidir.

> Sergi afisi A3 boyutunda 300 gr
mat kuse kagida baski alinmalidir.

> Davetiye ve sergi manifestosu
Olclleri proje 6zelinde belirlenecek ve
baski alinacaktir.

> Fotograflar pafta icine yerlestiri-
lerek, eni ya da boyu max. 1800 px
olacak sekilde, 72 dpi ¢ozUnUrlukte,
RGB renk ayari yapilmis olarak jpeg
formatinda kaydediimelidir.

> Basill  olarak teslim edilecek
calismalann pafta igine yerlestirimis,
300 dpi ¢obzlnurlukte, cross paylari
veriimis, matbaa icin CMYK renk ayari
yapilmis, ekran kalibrasyonuna gore
acik tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Dijital olarak teslim edilecek
calismalarin “Web icin optimize edilmis
sekilde kaydedilmesi gereklidir.

> Segqili fotograflarin ve sergi  afisi
ve manifestosunun yer aldigi dijital
serginin linki iletiimelidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

e Proje dosyasl

e \arsa gecmis donemden ornek afisler yararl olur.

e Belirli bir yansma hedef alinarak afis tasarimi
yaplimasi onerilir.

e Sergi temasi belirlenerek afis serisi tasarimlari
gerceklestirilebilir. Bu durumda sergi manifestosu
(Sergilenen calismayi, bicimi ve konuyu anlatan
tanitim metni) hazirlanmalidir.

e Belirli bir festival i¢in afis tasanmi yapiliyorsa ilave
bir brosUr taslagi yapilimasi.

¢ Afisin konusuna ve amacina gore kullanilacak
gorsel, fotograf, illistrasyon, kolaj vb. ¢esitli tim
gorunttler 6grenciye ait olmalidir.

e Toplam 5 adet olacak afis tasarimi serisinin 3
tanesinin gorsel ve tipografik acidan tasarlanmasi.

Yariyill Sonu Sinavi Sorumluluklari

e 5 adet afisin tamalanmasi
e Sergiicin 6zgecmis / sergi afisi /
davetiyesi ve manifestosu . o o
e Festival icin brosir tasarmi Afis tasarimi serisi belli hir amaca
e Afislerin diital sergi platformuna ve yonelik olamasi gerektigi igin bir

sunum paftasina yerlestiriimesi sergi,_fgstival veya topl_ums_a_ll_!]i!'_ konu
’ secilirken danigman ile goriisiilerek

karar verilmelidir.

Proje Teslimi

> Basill  olarak teslim edilecek
calismalarin pafta icine yerlestirimis,
300 dpi ¢bzUnurlukte, cross paylari
veriimis, matbaa icin CMYK renk ayari
yapilimis, ekran kalibrasyonuna goére
aclk tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Afisler pafta icine yerlestirilerek,
35X50 cm 300 gr mat kuse kagida
baski alinmalidir.

> Sergi afisi A3 boyutunda 300 gr
mat kuse kagida baski alinmalidir.

> Davetiye ve sergi manifestosu
OlcUleri proje 6zelinde belirlenecek ve
bask alinacaktir.

> Dijital olarak teslim edilecek
calismalarin “Web icin optimize edilmis
sekilde kaydedilmesi gereklidir.

> Afisler pafta icine yerlestirilerek,
eni ya da boyu max. 1800 px olacak
sekilde, 72 dpi ¢dzUnurlikte, RGB
renk ayari yapilmis olarak jpeg
formatinda kaydediimelidir.

> Sergi afisi ve manifestosunun yer
aldigi dijital serginin linki iletiimelidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

Proje dosyasi

Mekan ve butce plani hazirlandiktan sonra
calismalara baslanmalidir.

Storyboard tamamlandiktan ve proje
danismanindan onay alindiktan sonra ¢ekim
plani yapilarak galismalara baslanir.

Yarnyil Sonu Sinavi Sorumluluklari

Calismanin kurgulanmis, renk
dUzeltmesi yapiimis son hali-

nin sunumu ve sergiye uygun
formatta teslimi.

Ozgecmis

Proje afisi

Sunum paftasi

Proje belirli bir amaca yonelik olarak

gerekli teknik ekipman ve mekan olanaklari

goz oniinde bulundurularak onceden
planlanmalidir.

Proje Teslimi

> Proje afisi, pafta icine yerlestirilerek
ve A3 boyutunda 300 gr mat kuse
kagida baski alinmalidir.

> Proje, 1920X1080 ¢ozinurlUkte,
H 264 kodege sahip .mov ya da
.mp4 film formatinda (100 MB’|
gecmeyecek sekilde) hazirlanmalidir.

> Danisman 6gretim eleman
tarafindan iletilecek sablon
kullanilarak video baslangicinda
6grencinin adi ve proje trd
belirtilmelidir.

> Sosyal medya paylasimlari icin
projeden 1 dakika uzunlugundaki bir
kesit ayrica kaydedilmelidir.

> Videolar, Blackboard’a ve ders
icin olusturan YouTube kanalina
dgrenciler tarafindan yuklenmelidir.

> Basill  olarak teslim edilecek
calismalarin pafta icine yerlestirimis,
300 dpi ¢bdzUnurlikte, matbaa igin
CMYK renk ayan yapilmis, ekran

kalibrasyonuna gobre aclk tonlar
secilmis olmasi gereklidir.
> Dijital  olarak teslim edilecek

calismalarin “Web icin optimize edilmis
sekilde kaydedilmesi gereklidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

Proje dosyasi

Model sayisi projenin konusu dogrul-
tusunda danismanla belirlenir.
Karakter model sheet’inin onayindan
sonra Ug boyutlu ortamda modelleme
calismalarina baslanabilir.

Yariyil Sonu Sinavi Sorumluluklari

3B modellemenin render edilmis hallerinin
teslimi.

Calismanin tamamlanmis halinin sunumu ve
sergiye uygun formatta teslimi.

Sunum paftasi

Sonraki donem animasyon projesi
yapilacak sekilde storyboard planina
gore karakterler ve varsa mekan
modellenmelidir.

Proje Teslimi

> 3B modellerin tumu 50X70

cm boyutunda bir belge icinde
dUzenlenmeli, pafta icine yerlestiriimeli
ve 300 gr mat kuse kagida baski
alinmalidir.

> 3B modellenmis calismalarin tanitimi
icin render edilmis halleri 1920X1080
¢cHzUnUrltkte, H 264 kodege sahip .mov
ya da .mp4 film formatinda (100 MB’|
gecmeyecek sekilde) hazirlanmalidir.
Videolar, Blackboard’a ve ders igin
olusturan YouTube kanalina 6grenciler
tarafindan yUklenmelidir.

> Danisman ogretim elemani tarafindan
iletilecek sablon kullanilarak video
baslangicinda égrencinin adi ve proje
tarG belirtiimelidir.

> Sosyal medya paylasimlar icin
projeden 1 dakika uzunlugundaki bir
kesit ayrica kaydedilmelidir.

> Basili olarak teslim edilecek
calismalarin pafta icine yerlestiriimis, 300
dpi ¢OzUnurlUkte, matbaa icin CMYK
renk ayari yapilmis, ekran kalibrasyonuna
gbre aglk tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Dijital olarak  teslim edilecek
calismalarin “Web i¢in optimize ediimis
sekilde kaydedilmesi gereklidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

* Proje dosyasil

¢ Animasyonun konusu ve basligi proje
danismaniyla belirlenir.

e Storyboard tasarimi (Mekanin ve karakter-
lerin belirlenmesi)

e EQer hazir karakter kullanilacaksa bunlarin
belirlenmesi. (Bitirme | de 3B modelleme
calismis égrenciler bu modelleri kullanarak
animasyon hazirlayabilirfler bu ¢alisma kisa
film yada fragman olabillir)

Yariyil Sonu Sinavi Sorumluluklari

e zlemeye hazir animasyonun sergilemeye
hazir formatlarda teslimi

Karakter ve mekan tasarimlari konuya
uygun biginde ozgiin tasarimlar olmal,
ritme onem verilmeli, jenerikte tiim
ilgili kisilerin ve kurumlarmn isimleri
belirtilmelidir.

Proje Teslimi

> Storyboard pafta icine yerlestirilerek
50X70 cm boyutunda ve 300 gr mat kuse
kagida baski alinmalidir.

> Secili sahneler 50X70 cm boyutunda
bir belge icinde dizenlenmeli, pafta icine
yerlestirimeli ve 300 gr mat kuse kagida
baski alinmalidir.

> Proje dosyasl 1920X1080 ¢ozunUrlikte,
H 264 kodege sahip .mov ya da .mp4 fim
formatinda (100 MB’I gegmeyecek sekilde)
hazirlanmalidir. Videolar, Blackboard’a

ve ders icin olusturan YouTube kanalina
dgrenciler tarafindan yuklenmelidir.

> Danisman 6gretim elemani tarafindan
iletilecek sablon kullanilarak video
baslangicinda 6grencinin adi ve proje tlrd
belirtilmelidir.

> Sosyal medya paylasimlari icin projeden
1 dakika uzunlugundaki bir kesit ayrica
kaydedilmelidir.

> Basll olarak teslim edilecek galismalarin
pafta icine yerlestiriimis, 300 dpi
¢o6zUnUrllkte, matbaa icin CMYK renk ayari
yaplimis, ekran kalibrasyonuna goére agik
tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Dijital olarak teslim edilecek galismalarin
“Web icin optimize edilmis sekilde
kaydedilmesi gereklidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

Proje dosyasi

Animasyonun konusu ve hedef kitlesinin
belirflenmesi

Sinopsis storyboard ve moodboard hazirlanmasi
Karakter ve mekan tasarimi(dijital gizimler)

Renk Tipografi v.b kararlarin alinmasi
Animasyon yontemi ve animasyon yapiminda
kullanilacak programin belirlenmesi

Yariyll Sonu Sinavi Sorumluluklari

Tamamlanmis 2B animasyon (1dk ve Uzeri)
Ses tasarimi ve muzik entegrasyonu
Storyboard ve karakter tasarimi yer aldig
sunum paftasi

Dijital teslim (YouTube, Vimeo veya Be-
hance linki; ayrica video dosyasi ve calisma
dosyasi olarak)

Bu proje tiirii kapsaminda kisa film, tanitim
animasyonu, miizik videosu veya sosyal
sorumluluk temali animasyon tasarimi yapilabilir.
Projenin kapsami, siiresi ve teknik gereksinimleri
danigman dgretim iiyesi ile belirlenmelidir.

Proje Teslimi

> Basll olarak teslim edilecek ¢alismalarin
pafta icine yerlestiriimis, 300 dpi
¢o6zUnUrllkte, matbaa icin CMYK renk ayari
yaplimis, ekran kalibrasyonuna goére agik
tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Storyboard, karakter ve arka plan
tasanmlarr 50X70 cm boyutunda bir belge
icinde dUzenlenmeli, pafta icine yerlestiriimeli
ve 300 gr mat kuse kagida baski alinmalidir.

> Nihai animasyon video dosyasi MP4

veya MOV formatinda, 1920x1080 (Full

HD) ¢dzUnUrlikte olmall. H 264 kodege
sahip .mov ya da .mp4 film formatinda (100
MBI gecmeyecek sekilde) hazirlanmalidir.
Videolar, Blackboard’a ve ders icin olusturan
YouTube kanalina 6grenciler tarafindan
yUklenmelidir.

> Danisman 6gretim elemani tarafindan
iletilecek sablon kullanilarak video
baslangicinda 6grencinin adi ve proje turt
belirtilmelidir.

> Sosyal medya paylasimlari icin projeden
1 dakika uzunlugundaki bir kesit ayrica
kaydedilmelidir.

> Dijital olarak teslim edilecek galismalarin
“Web icin optimize edilmis sekilde
kaydedilmesi gereklidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

* Proje dosyasil
¢ Wireframe teslimi
o Kullanilacak grafiklerin tasarimi

Yariyil Sonu Sinavi Sorumluluklari

¢ Arayuz sablonlari

¢ [ntro animasyonu

e Calistinlabilir halde etkilesimli mobil sayfa
veya web tasarimi

Bu projede etkilesimli, web ve
mobil sayfa tasarimlarinin galisir
hale getirilmesii gerekmektedir.

Proje Teslimi

> Secili araylz sablonlar, 50X70 cm
boyutunda bir belge icinde dlzenlenmeli,
pafta icine yerlestirimeli ve 300 gr mat
kuse kagida baski alinmalidir. (Sablon

ve kullanilacak grafik tasarimlari proje
dosyasina eklenmelidir.)

> ArayUz tasarimi video ekran kaydediciler
ile kaydedilmeli, ve 1920X1080
¢cozUnUrllkte, H 264 kodege sahip .mov
ya da .mp4 film formatinda (100 MB’|
gecmeyecek sekilde) hazirlanmalidir.

> Danisman 6gretim elemani tarafindan
iletilecek sablon kullanilarak video
baslangicinda 6grencinin adi ve proje tirl
belirtilmelidir.

> Sosyal medya paylasimlari i¢in projeden
1 dakika uzunlugundaki bir kesit ayrica
kaydedilmelidir.

> Proje, Blackboard’a ve ders icin
olusturan YouTube kanalina 6grenciler
tarafindan yUklenmelidir.

> Baslili olarak teslim edilecek ¢alismalarin
pafta icine yerlestiriimis, 300 dpi
¢6zUnUrltkte, matbaa icin CMYK renk ayari
yaplimis, ekran kalibrasyonuna gore agik
tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Dijital olarak teslim edilecek calismalarin
“Web igin optimize ediimis sekilde
kaydedilmesi gereklidir.



Ara Sinav Sorumluluklan

Proje dosyasi

Oyun tlrU ve hedef kitlenin tanimlanmasi

Oyun adi ve marka kimliginin (logo, renk, tipografi)
belirlenmesi

Marka logosu ve tipografik sistemin sonlandiriimasi
Oyunda yer alacak Urtnlerin (karakter, nesne, ikon vb.)
grafik 6n tasarimlarinin hazirlanmasi (en az 2 adet)
Sayfa/dijital ekran tasarim duzenlerinin (layout)
tamamlanmasi

Oyun ambalajl veya web arayUzu icin ilk taslaklarin
olusturulmasi (fiziksel veya dijital oyun igin)

Yariyil Sonu Sinavi Sorumluluklari

Oyunda kullanilacak Grtin grafiklerinin tamamlanmasi
(en az 5 adet karakter ve mekan veya fon tasarimi)
Oyun ambalaji veya web araylzi nihai tasarimi
Marka logosu ve tipografik sistemin sonlandiriimasi
Oyun kilavuzu (kurallar, yénergeler, oyun ici aciklamalar)
Oyun tanitimi icin maksimum 1 dakikalik tanitim videosu
(reel formatinda)
Dijital teslim format
Bu proje tiirii kapsaminda dijital veya fiziksel
oyunlara yonelik grafik sistemleri gelistirilebilir.
Projenin kapsami ve teslim bicimi danigman dgretim
uyesi ile belirlenmelidir.

Proje Teslimi

> Basll olarak teslim edilecek ¢alismalarin
pafta icine yerlestiriimis, 300 dpi
¢6zUnUrllkte, matbaa icin CMYK renk ayari
yaplimis, ekran kalibrasyonuna goére agik
tonlar secilmis olmasi gereklidir.

> Turdne gore oyunun maket galismasi ve
kilavuzu 6grencinin projesine uygun olacak
sekilde danismaniyla birlikte belirlenir.

> Secili oyun grafikleri tasarimlari,

50X70 cm boyutunda bir belge icinde
dlzenlenmeli, pafta icine yerlestirimeli ve
300 gr mat kuse kagida baski alinmaldir.
(Sablon ve kullanilacak grafik tasarimlari
proje dosyasina eklenmelidir.)

> Oyun tanitimi icin maksimum 1 dakikalik
tanitin videosu, yayinlanacak mecranin
Alculerinde (en az 1920x1080 piksel
¢o6zUnUrltkte) H 264 kodege sahip .mov
ya da .mp4 film formatinda (100 MB’i
gecmeyecek sekilde) hazirlanmalidir.

> Proje, Blackboard’a ve ders igin
olusturan YouTube kanalina 6grenciler
tarafindan ytklenmelidir.

> Dijital olarak teslim edilecek galismalarin
“Web icin optimize edilmis sekilde
kaydedilmesi gereklidir.



B bif&@ﬁ KILAVUZU

NOT
KARNES|

Derse Katilm: %10
Ara Sinav: % 40

Yariyll Sonu Sinavi: % 50
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) JURI
DEGERLENDIRME
KRITERLERI

Proje kapsaminda yapilmasi
gerekenlerin gergeklestiriimesi %40

Projede yaraticilik %15

Sunum tasarimi, akici, anlasllir, ikna
edici anlatim %15

Projenin sektére sunulabilir nitelikte
olmasl %15

Danismanla gorusme sikigr %15



